Novosti v novejši različici GIS SDMS 4.0 – USB ključ kot zaščitni ključ
Sedanji način preprečevanja nepooblaščenega kopiranja GIS SDMS in zaščite avtorskih pravic avtorjev programa s pomočjo zaščitnega ključa pri delu z novejšimi osebnimi računalnki, predvsem pa s prenosnimi računalniki (pri katerih se opušča vgradnja LPT1 vrat za uporabo tiskalnika) je narekoval potrebo po posodobitvi zaščite GIS SDMS.
Ob prevzemu USB zaščitnega ključa boste prejeli tudi CD z gonilniki za USB ključ pod Windows 98 in trak za nošenje USB ključka. S prehodom na uporabo USB zaščite GIS SDMS popolnoma odpade potreba po zagonu gonilnikov za zaščitni ključ (hldrv32.exe), ker so le ti služili za delovanje LPT1 zaščitnega ključa (hardlock dungle).

V novejših različicah GIS SDMS 4.0 po 01.10.2006 je znotraj menija Pomoč vgrajenih nekaj novih možnosti, ki nudijo uporabnikom delo z GIS SDMS s pomočjo zaščitnega ključa v obliki USB ključka (Sl.-1), spletno nadgradnjo GIS SDMS iz odprte aplikacije (GIS-a) kakor tudi spletno nadgradnjo uporabniške licence.
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	Verzija programa:-Spletna nadgradnja GIS SDMS  (clientslovene.exe)


Spletna nadgradnja programa (clientslovene.exe) je možna le, če imate nameščeno nižjo različico GIS SDMS od tiste, ki se nahaja na strežniku Mikrodate, kar GIS SDMS sam preverja (sivo pobarvano pomeni, da imate nadgrajeno zadnjo različico programa).
Spletna nadgradnja licenčne datoteke služi le uporabnikom zaščitnega ključa na USB ključku tako, da uporabniki s klasičnim LPT1 zaščitnim ključem (hardlock) ne morejo uporabiti to možnost menija Pomoč (sivo pobarvan element menija). 
Za USB zaščitne ključe je sedaj licenčna datoteka popolnoma drugačna kot za uporabnike s klasičnim LPT1 zaščitnim ključem. Licenčna datoteka se po novem več ne imenuje  Product.lic temveč  xxx.lic  kjer je xxx številka USB ključka. Vsebina licenčne datoteke je sicer vidna s katerim koli ASCII editorjem njena vsebina pa je popolnoma zakodirana in ne pove ničesar. Uporabniki klasičnega LPT1 zaščitnega ključa imajo izključeno (sivo pobarvano) možnost spletne nadgradnje licenčne datoteke.
Po spletni nadgradnji licenčne datoteke, ki se bo shranila znotraj mape C:\GIS SDMS 4.0\ priporočamo, da nadgrajeno datoteko tudi shranite na zaščitni USB ključek in povozite obstoječo XXX.lic datoteko na njem z nadgrajeno.

Uporabniki, ki nimajo stalni dostop do interneta bodo v prihodnje prejeli zaščitni ključ z licenčno datoteko na USB ključku po pošti. Po dokupu dodatne/ih licenc bodo prejeli nadgrajeno licenčno datoteko na disketi ali po e-pošti uporabnika, ki ima znotraj lokalnega omrežja stalni dostop do interneta. 
Opcija Aktiviraj razvojno licenco služi skrbnikom in graditeljem aplikacij GIS SDMS, ki v prihodnje lahko na katerem koli računalniku kjer je nameščen GIS SDMS ne glede na uporabljeno licenco (viewer ali engine) ob prijavi v sistem GIS SDMS vključijo GIS SDMS raziskovalec (Toolkit) brez potrebe po zamenjavi zaščitnega ključa na tem računalniku. Pojavil se bo dialog za vpis (posebnega) gesla in aktiviran bo dostop do toolkita (ne bo več sivo pobarvan).

Na ta način razvijalci aplikacij s posebnim geslom lahko opravijo vse potrebno z SDMS Raziskovalcem (toolkitom) ter odpravijo eventualne napake pri delovanju GIS SDMS. 
Po naslednjem zagonu GIS SDMS bo le-ta spet deloval na način kot pred aktivacijo toolkita. 
ODPRAVA NADLEŽNEGA SPOROČILA : Not found hardlock drivers

V primerih uporabe USB ključa in ne LPT hardlock-a je v nekaterih primerih prihajalo do pojava nadležnega sporočila pri uporabnikih ob zagonu GIS SDMS Not found hardlock drivers.

Zaradi združljivosti GIS SDMS z nižjimi različicami operacijskih sistemov (Windovs NT) je namestitev gonilnikov z zagonom datoteke Hldrv32.exe nekaj dll knjižnic namestil znotraj mape GIS SDMS. Novejša različica gonilnikov za LPT hardlock pa se namesti znotraj mape Windows\System in ne več znotraj mape GIS-a.
V primerih, če se znotraj mape C:\GIS SDMS 4.0\  pomotoma nahaja datoteka hlvdd.dll (slika) ob zagonu GIS SDMS preverja obstoj gonilnikov za ta tip ključa. 
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Če ga ne najde uporabniku, ki uporablja USB zaščitni ključ pošlje nadležno sporočilo o tem, da ne najde vseh potrebnih gonilnikov za LPT hardlock. Težavo je možno odpraviti tako, da omenjeno datoteko zbrišete iz mape C:\GIS SDMS 4.0 na strežniku, ker za potrebe USB zaščite sploh niso nameščani gonilniki za LPT zaščitni ključ (hardlock).  
Gonilniki za zaščitni ključ (licenčno plačana datoteka Hldrv32.exe) se samodejno ne morejo naložiti in jo ni treba brisati, ker jo pri namestitvi GIS SDMS distribuiramo vsem uporabnikom ob nakupu GIS-a
 

Posodabljanje več-uporabniške različice sistema (client/server)

Za posodabljanje več-uporabniške različice sistema so na voljo naslednje možnosti: 

Ročno posodabljanje strežnika 

Ročno posodabljanje strežnika se trenutno izvede z ukazom NetUpdate iz ukazne vrstice delujočega GIS SDMS-ja. 

Strežnik preveri in po potrebi naloži najnovejšo verzijo. V tem primeru tudi brezpogojno in grobo odklopi vse odjemalce in se ponovno zažene. 

S tem ukazom ravnajte previdno, kajti ob grobem odklopu odjemalca so trenutno vnašani podatki izgubljeni. Odjemalcem se tudi izpiše sporočilo, da je povezava s strežnikom prekinjena, vendar pa kakih negativnih posledic ni (razen prej omenjene izgube trenutno vnašanih podatkov). 

Samodejno posodabljanje odjemalcev in strežnika 

Priporočena možnost za posodabljanje več-uporabniške verzije sistema pa je samodejno periodično posodabljanje sistema (tako strežnika kot odjemalcev). Zaželeno je namreč, da se strežnik posodablja izven delovnih ur, tako da ta postopek ne moti in prekinja dela uporabnikov. 

Samodejno posodabljanje sistema se določi tako, da se na samem strežniku v datoteko SDMSDSP.INI doda naslednje vrstice (brez komentarjev, seveda): 

UpdateHour=3    // ob kateri uri naj se izvaja posodabljanje (0-23), obvezna vrstica

UpdateDays=3    // katere dneve v tednu naj se izvaja posodabljanje (1-7 ali *)

UpdateWeeks=*   // katere tedne v mesecu naj se izvaja posodabljanje (1-5 ali *)

UpdateMonths=*  // katere mesece v letu naj se izvaja posodabljanje (1-12 ali *)

ASCII datoteka SDMSDSP.INI se nahaja na strežniku v mapi: C:\Windows\System32\sdms\
V kolikor pa želimo v samodejno posodabljanje dodati še posodabljanje odjemalca (kar je seveda smiselno), to storimo tako, da v navedeno datoteko dodamo še naslednjo vrstico oz. vrstice: 

UpdateCLSI=c:\GIS SDMS 4.0\clientslovene.exe
V tem primeru se bo vsakič posodobil tudi odjemalec. Bodite natančni pri vnosu poti do odjemalca ter imena odjemalca, lahko se namreč imenuje tudi drugače. Za hrvaško verzijo odjemalca uporabite UpdateCLHR, za angleško pa UpdateCLEN (uporabljate namreč lahko tudi več jezikovnih različic odjemalca hkrati). 

Za posodabljanje odjemalca SDMS WebServer po enakem sistemu uporabite UpdateWSEN. 

Zagotovite tudi, da bo imel uporabnik SYSTEM (pod katerim teče strežnik) polne pravice na mapi, kjer se nahaja odjemalec, kot tudi omogočeno povezavo na splet. 

V slučaju, da je ob izvedbi samodejnega posodabljanja na strežnik prijavljen kak odjemalec, se bo strežnik sicer posodobil, ne bo pa se ponovno zagnal. To bo storil šele zatem, ko se bo odjavil zadnji odjemalec. 

POMEMBNO: za pravilno delo ob posodobitvi je seveda nujno pridobiti najnovejšo različico datoteke sdmsdsp.exe in povoziti obstoječo z le-to na strežniku znotraj mape C:\Windows\System32\sdms\. Omenjeno datoteko lahko prvič prenesete s spletnih strani Mikrodate. Ko boste to opravili se bo posodobitev od tedaj opravljala samodejno.
 Jadran Rudec, iur.

Vodja GIS projektov

Postopek spletne nadgradnje GIS SDMS
1.- Prijavite se v sistem GIS SDMS in s klikom miške iz menija Pomoč izberite Spletna nadgradnja programa. Pojavil se bo dialog, ki vam bo sporočil obstoj možne nadgradnje z novejšo različico GIS SDMS (Sl.-2).
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	Sl.-2 Spletna nadgradnja programa GIS SDMS  (clientslovene.exe)


Trenutno še niso lokalizirani vsi dialogi v slovenščino, kar bo opravljeno v kratkem.

Dialog vam bo sporočil, da obstajajo datoteke za nadgradnjo in vas bo vprašal ali jih želite nadgraditi (prenesti s strežnika) na vaš računalnik. Spodnje opozorilo pomeni, da bo ta postopek trajal nekaj minut in Vas  prosimo, da počakate  dokler prenos ne bo dokončan.

2.- Če  z miško kliknete na gumb Da bo začel potek prenosa. Po dokončanem prenosu se bo pojavil dialog z opozorilom o tem, da je postopek nadgradnje uspešno končan in vas bo prosil, da za uveljavitev opravljenih sprememb ponovno zaženete GIS SDMS ter se prijavite vanj.
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	Sl.-3 Opozorilo o uspešni nadgradnji in zahteva po ponovnem zagonu GIS SDMS


3- Po ponovni prijavi v sistem GIS SDMS pojdite v Meni Pomoč in se prepričajte v to ali sedaj delate z novejšo, nadgrajeno različico GIS SDMS  4.0.

Postopek spletne nadgradnje USB licenčne datoteke GIS SDMS:

Po kliku na opcijo Nadgradi licenčno datoteko iz menija Pomoč boste v mapi GIS SDMS našli datoteko XXX.lic. Če ste prej delali z LPT1 zaščitnim ključem ga vzemite ven iz LPT1 vtičnice na hrbtnem delu računalnika ter v USB vtič vtaknite prejeti USB ključek, ki je oštevilčen. Številka XXX je številka vašega USB ključka.

Prejeto xxx.lic datoteko prekopirajte na USB ključek. S tem boste zagotovili obstoj varnostne kopije USB lic datoteke. GIS SDMS preverja obstoj le-te bodisi na root mapi GIS SDMS  ali na USB ključku.
Po prenosu licenčne XXX.lic datoteke ponovno zaženite GIS SDMS in se prijavite v sistem.

OPOMBA: Če imate stalni dostop do interneta in odstranite LPT1 zaščitni ključ (hardlock dungle) ter vrinete v prosto USB režo prejeti USB ključ lahko uporabite GIS SDMS takoj, ker  boste samodejno prejeli potrebno xxx.lic datoteko s številko vašega USB ključka. Le to prekopirajte po tem iz mape C:\GIS SDMS 4.0  tudi na ključek kot vašo varnostno kopijo licenčne xxx.lic datoteke.

